DICAS

Contém: 167 cartas, 4 canetas dry eraser, 4 apagadores (felty), 4 suportes para escrever, 1
tabuleiro e 4 pedes.

Regras:

Cada jogador escolhe um pedo e um suporte da mesma cor. Coloque o pedo na casa
inicio da cor correspondente no tabuleiro. As cartas devem ser embaralhadas e colocadas em
um monte com a face para baixo. Escolha um jogador para iniciar a partida, esse jogador
pegara uma carta sem ver as palavras e a colocara no suporte de frente para os outros
jogadores. Em seguida, escolha um nimero de 1 a 5, para selecionar uma palavra da carta para
que os outros jogadores escrevam as dicas.

Os outros jogadores deverdo escrever no suporte, duas palavras similares a escolhida,
sO pode escrever duas dicas. Apds todos escreverem, um jogador por vez deve girar o seu
suporte e mostrar as dicas que escreveu para o jogador que esta com a carta. Se acertar na
primeira dica, o jogador que acertou e o que deu a dica andam 3 casas, caso o jogador nao
acerte na primeira dica e acerte ao ver a dica do segundo jogador, os dois devem andar 2
casas, 0 mesmo acontece com o terceiro jogador, caso precise da terceira dica, se acertar,
andam uma casa. Se a palavra ndo for descoberta, ninguém avanca no jogo. O préximo a virar
a carta é o jogador da esquerda, e assim, sucessivamente.

Ganha o jogo aquele que chegar primeiro na casa Dicas do tabuleiro.



