
OBJETIVO DO JOGO
Descobrir qual é o bichinho do jogador adversário.

COMO JOGAR: 
Cada jogador escolhe um dos suportes e o coloca virado para si. Separe os bichinhos de 
acordo com a cor escolhida e encaixe-os no mesmo. Embaralhe as cartas retangulares e 
espalhe-as sobre a mesa. Cada jogador tira uma carta e guarda-a consigo. Mas cuidado! Não 
deixe seu adversário ver, pois este é o bichinho que ele terá de adivinhar! Agora, faça 
perguntas para ir descobrindo as características do bichinho que você tem que adivinhar.

IMPORTANTE: 
Cada um dos jogadores faz só uma pergunta de cada vez. Na hora de responder, cuidado para 
não falar demais! Diga só “sim ou não” Pergunte por exemplo: “Tem olhos azuis?” Se a resposta 
for “não retire do suporte todos os bichinhos que tiverem olhos azuis, para eliminá-los da 
partida. Se a resposta for “sim’ retire do suporte todos os bichinhos que não tiverem olhos 
azuis. Depois, é a vez de seu adversário fazer uma pergunta e assim por diante.

VENCENDO O JOGO
Se você acha que sabe qual é o bichinho do seu adversário, pode tentar adivinhar a qualquer 
momento. Se você adivinhar errado, perderá a partida. Se você adivinhar corretamente, ganha 
a partida.

OBSERVAÇÃO: 
Mantenha sempre as cartinhas com a face voltada para baixo, para que não corra o risco de 
alguém ver a carta que você pegou e também os bichinhos que foram tirados do suporte.

FACE A FACE
REF: 7303

PARTICIPANTES: de 2 a 4 jogadores

INICIANDO: Decide-se na Sorte a ordem dos participantes O último a jogar deve juntar as 
cartas, embaralhá-las bem e colocá-las em um monte com as faces voltadas para baixo ao 
alcance de todos. Em seguida, vira todas as peças que formam 05 rostos com as ilustrações 
para baixo e as mistura bem, deixando-as no centro da mesa.

OBJETIVO: ser o primeiro a formar os rostos das cartas sorteadas.
JOGANDO: Cada jogador deve pegar duas cartas do monte, sem que ninguém as veja, e 
colocá-las à sua frente. O primeiro jogador deve, então, comprar 2 peças de cada modelo 
(cabeça, rosto, ombro) e ver se alguma corresponde às partes contidas em suas cartas, Os 
demais jogadores fazem o mesmo procedimento Quando voltar a vez, o jogador deverá 
devolver uma peça de cada que não servir e comprar novamente. Se a peça for idêntica às suas 
cartas, ele as ganha em de�nitivo Podendo comprar Outras até que forme Suas faces. Se as 
partes não servirem, ele as devolve na mesa, sempre Com a ilustração voltada para baixo, até 
que encontre todas as peças que formam suas faces.

Vence aquele que formar as faces primeiro.

BOM DIVERTIMENTO.


