REGRA PEQUENO EMPRESARIO

1) Cada jogador escolhe a cor que ira usar. A “carta-caixa” e os pedes devem ser da
mesma cor.

2) Divide-se todo o dinheiro em quantidades iguais para cada jogador.

3) Cadajogador deverd jogar o dado uma vez e aquele que tirar o nUmero maior dara
inicio ao jogo.

4) O pedo devera cair sempre na casa de sua propria cor, se cair em outra cor que ndo
seja a sua, o jogador terd que girar a roleta para saber qual o valor do aluguel a ser
pago ao dono da casa.

EXEMPLO: Se o pedo azul cair na casa amarela, o jogador roda a roleta e sorteia o
numero 20. O jogador deverd pagar ao dono do pedo amarelo o aluguel no valor de
$20. E assim vai continuando o jogo com esta troca de aluguéis.

5) Quando um pedo atingir a chegada, cada jogador pagara a este que chegou o valor de
$1000 e o pedo sera retirado.

6) E ojogo continua, sé termina quando todos os pedes sairem

7) IMPORTANTE: Quando o jogador concluir o circuito com seu primeiro pedo, ele deve
deixa-lo no centro do tabuleiro e iniciar com o segundo pedo e assim sucessivamente.

O VENCEDOR DO JOGO SERA AQUELE COM A MAIOR SOMA EM DINHEIRO AO FINAL DA
PASSAGEM DE TODOS OS PEOES.

Atencao: Se o dinheiro de algum jogador acabar durante o jogo, ele podera pedir emprestado
ao jogador mais rico, mas tera que pagar juros da seguinte forma:

EMPRESTIMO $2000 $1500 $1000 $500

PAGAMENTO $2500 $2000 $1500 $1000

CONTEM: 1 TABULEIRO, 4 CARTELAS, 1 ROLETA, 84 NOTAS, 12 PINOS E 1 DADO



