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BOM DIVERTIMENTO.

COMO JOGAR!

OBJETIVO DO JOGO: Descobrir qual é o personagem do jogador adversário.

COMO JOGAR: Cada jogador escolhe um  dos suportes e o coloca virado para si.
Separe os personagens de acordo com a cor escolhida e encaixe-os no mesmo..
Embaralhe as cartas retangulares e espalhe-as sobre a mesa. Cada jogador tira uma carta e 
guarda-a consigo. Mas cuidado! Não deixe seu adversário ver, pois este é o personagem que ele 
terá que adivinhar! Agora, faça perguntas para ir descobrindo as características do personagem 
que você tem que adivinhar.

IMPORTANTE: Cada um dos jogadores faz uma só pergunta de cada vez. Na hora de responder, 
cuidado para não falar demais! Diga só “sim ou não”. Pergunte por exemplo: “tem olhos azuis?” 
se a resposta for “não”, retire do suporte todos os personagens que tiverem olhos azuis, para 
eliminá-los da partida. Se a resposta for “sim”, retire do suporte todos os personagens que não 
tiverem olhos azuis. Depois, é a vez de seu adversário fazer uma pergunta assim por diante.

VENCE O JOGO: Se você acha que sabe qual é o personagem do seu adversário, pode tent
ar adivinhar a qualquer momento. Se você adivinhar errado, perderá a partida. Se você 
adivinhar corretamente, ganha à partida.
OBSERVAÇÃO: Mantenha sempre os personagens retangulares com a face voltada para baixo, 
para que não ocorro o risco de alguém ver a carta que você pegou e também os personagens 
que foram tirados do suporte.


