@ ANTES DE INICIAR: -
Encaixe o pinguim na base e deslize a bandeja CONT EM -
branca nos bragos para encaixa-la. Coloque o ~
| bandeja de f 3 bl fi
slinfencios o Snguicireliz e sausedos UM Nt I PLATAFORMA
cima do outro até formar uma torre.
I PINGUIM
I BANDEJA BRANCA
24 BLOCOS DE GELO

¢) JOGANDO:

O jogador mais novo inicia o jogo: Na sua vez
remova cuidadosamente qualquer bloco de gelo.
Quando conseguir remover com sucesso deve
coloca-lo em cima da torre no angulo oposto do
bloco de baixo. Os Jogadores irao alternando a
sua vez na medida em que removem os blocos de
gelo e torcendo para que a pilha nao caia!
Quanto mais pecas foram removidas, mais

dificil o jogo vai ficando!

€) VENCENDO:

0 jogador que derruba a torre de gelo, esta
fora do jogo. Os jogadores restantes devem
construir novamente a torre de gelo para
continuar o jogo.

Quem nao derrubar, é o vencedor!

Nao recomendado para menores de 03 anos por conter partes pequenas
que podem ser engolidas. Para evitar o perigo de asfixia, remover o saco plastico antes
de entregar o brinquedo a crianca. Perigo de asfixia. Cores, modelos e formas podem
variar. Todos os itens desta embalagem sdo brinquedos para uso recreativo, ndo podendo
ser utilizados para outros fins. Manter fora do alcance de criangas pequenas e animais.
Recomenda-se a supervisdo de um adulto durante o manuseio do produto pela
crianga. As marcas aqui citadas sdo registradas por seus respectivos fabricantes e,
juntamente com as imagens, foram aqui utilizadas como efeito meramente ilustrativo. Guarde esta embalagem
para eventuais consultas. N&o sdo necessarias pilhas.

CONTEM: 1 Plataforma, 1 Pinguim,1 bandeja branca e 24 blocos de gelo

SAC: www.multilaser.com.br Em caso de dividas, ligue durante o horario comercial, para 4003.8688 (apenas Séo Paulo)
ou 0800.77.22.367 (demais Estados).
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